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1- Apresentagao da Equipe

O nome da equipe € o Kairés Robdtica Middle 1,essa equipe iniciou esse ano na
TBR, mas alguns integrantes ja vem participando das aulas do ano passado como
Pedro e Enzo,0 Pedro chegou a ir para o nacional junto com o Middle 2 no ano
passado.

Esse ano o professor chamou alguns alunos para integrar a equipe que se destacam
na aula de robdtica,explicou como funciona o TBR, falou também sobre a
experiéncia que a equipe teve na regional ano passado, e apresentou o tema deste
ano.

A origem do nome Kairés Robdética vem do nome do nosso colégio, que € o

Colégio Cristdo Kairds, ainda ndo temos nenhum titulo ou prémio expressivo, mas
estamos nos esforcando bastante para conquistar prémios na Regional e
futuramente na Nacional.




2-INFORMAGOES DA EQUIPE

Nome da Equipe:

Kairés Robotica

Instituicao Vinculada:

Colégio Cristao Kairos

Categoria: Middle 1

Mentor: Robson Almeida,48 anos, com
licenciatura em geografia e robética

Técnico Lucas Alves Rodrigues, 30 anos,

cursando desenvolvimento de software

Nome dos integrantes da |ldade de Série de Funcéo de cada integrante
equipe cada um cada um da equipe
Leonardo 1zzo 12 anos 7° ano Tecnologia &
engenharia,Mérito
cientifico
Luis Miguel 12 anos 7° ano Tecnologia & engenharia,
Organizacao e método
Enzo Ferreira 12 anos 7° ano Tecnologia &
engenharia,Organizacao e
método
Fred Oliveira 11 anos 5° ano Tecnologia &
engenharia,Organizagéo e
método.
Pedro Esteves 12 anos 7° ano Organizacao e
método,Mérito cientifico
Mairon Hamamoto 12 anos 7° ano Mérito cientifico
Rafael Frias 11 anos 5° ano Meérito cientifico,
Tecnologia e engenharia
Valentina 11 anos 6° ano Meérito cientifico
Marina 11 anos 6°ano Meérito cientifico

Rede Social da equipe

Instagram: @kairos_robotica_middle1
https://www.instagram.com/kairos_middle1?igsh=MWQvOGpjNG85czIIbA%3D%3D&utm_so

urce=qgr


https://www.instagram.com/kairos_middle1?igsh=MWQyOGpjNG85czllbA%3D%3D&utm_source=qr
https://www.instagram.com/kairos_middle1?igsh=MWQyOGpjNG85czllbA%3D%3D&utm_source=qr

2.1- Principios e valores da equipe

A equipe de robdtica do Colégio Cristao Kairds em todos os trabalhos e pesquisas utiliza como
base a metodologia educacgéo por principios, onde acreditam que a partir dos principios
conseguem ter uma dire¢cdo na vida escolar, académica e pessoal colocando em pratica os
principios biblicos e formando os valores pessoais necessarios para o desenvolvimento.

Sao sete principios que estudamos e praticamos

7 PRINCIPIOS

CARATER MORDOMIA | | {AUTOGOVERNO

"0 DESLI0 DE DEUS DE FORMAR “DELS, COM) FRAPRETARI OC TOMAS

A IMGCM € A NTURCZA D JESUS AS CORAS, TEM DFYO AD HOHEN 0 FUND OE DS € QUE TOGRS
UENTRO O CRISTRO, ATRAVES A RESHONSABLIADE 0E POSSUR S CORAS SETAN COVERMIFS
DE IRESSRO € CONFLITO." PROPREDADES EXTERNAS £ INTERNAS." O DENTRO PARA FORA".

SEEAIRA € SOBERANIA | (NoviURLDAOE | I ALIANCA

“TODRS AS COISAS TOAS AS COISAS SO DESENADAS
QUL DEIS CRIOU
TEN UMA. DENTIAOE

DISTNTA®.

3-Objetivos Gerais

Aprender novos conhecimentos compartilhados entre a equipe.
Procurar sempre ajudar os integrantes da equipe.

Respeitar as opinides e decisdes em equipe.

Se dedicar para conseguir fazer sempre o melhor.

3.1-Objetivos da equipe com projeto do robé.

Para a equipe, a TBR traz muito aprendizado em relacdo a montagem, a
programagao e as missdes do desafio pratico, pois tem que iniciar as missbes da
melhor maneira possivel para que o robd faga o0 maximo de missdes em até 2
minutos. Além da estratégia do robd precisa-se pensar nas pesquisas elaboradas
pois requer muita atengao e muito trabalho.

A TBR para a equipe Kairds é vista como uma oportunidade de aprendizado e o
aperfeicoamento para utilidades que podem ser usadas no futuro. Suas expectativas
sao altissimas pelo fato de ndo ser apenas mais um torneio que participamos, mas
sim, um time que convivemos em conjunto com pessoas que possuem niveis de
conhecimento diferentes, compartilhando ideias e melhorando ainda as novas ideias.
Essas sao algumas falas sobre o que € o TBR para os participantes da equipe:
Leonardo: “A TBR vai nos ajudar muito no futuro e aprender coisas novas que
muitas vezes ndo conseguimos aprender na sala de aula.”



Luis Miguel: “A TBR fez eu entender que a tecnologia caminha junto

com a sustentabilidade e que podemos ajudar muitas pessoas através das nossas
pesquisas.”

Desse modo, as expectativas € de fazer um 6timo torneio regional e tentar conseguir
classificar para o torneio nacional e essa jornada nao sera facil, mas com dedicagao
e vontade , isso pode acontecer.

4-Organizagao da Equipe no projeto do robd
A equipe se organizou da seguinte forma::

Montagem do robé: Fred, Enzo e Leonardo
Programacéao do Robé: Fred, Enzo e Luis

Pesquisa Tecnologia e Engenharia: Leonardo e Luis
Projeto Maker:Enzo

No inicio, a equipe se organizou e discutiu as habilidades de cada membro em
tecnologia e engenharia. Eles decidiram construir dois robds: um EV3 e um Spike
Prime. Apds algumas experiéncias, concluiram que o Spike Prime era a melhor
escolha.Com o robd Spike Prime selecionado, comegaram a pesquisar o tipo de robd
que deveriam montar para cumprir as missdes da mesa. Optaram por construir uma
base motriz com pegas LEGO, mas notaram algumas limitagdes no robd.Foi entdo que
encontraram um video no YouTube (do canal Bickering) sobre um robé compacto em
forma de caixa. Inspirados por essa ideia, decidiram adaptar a montagem original,
incorporando uma garra que lhes permitiria executar quase todas as missdes de forma
mais eficiente. Essa modificagcdo ndo sé melhorou a funcionalidade do robd, mas
também ofereceu uma nova perspectiva sobre trabalho em equipe e resolugcao de
problemas criativos.Com a nova montagem e as adaptagdes necessarias, a equipe se
sentiu pronta para enfrentar os desafios que virao.

Robé Lego Spike Prime Robé Lego EV3



4.1- Design e estrutura do robd

Na primeira montagem do spike prime, a equipe seguiu o projeto da lego education
conforme o link abaixo e a foto.

https://spike.legoeducation.com/prime/project

Por fim resolveram fazer um robd caixa compacto com uma garra feita por eixos.

O robd foi projetado a partir da necessidade que tivemos de deixa-lo menor para
caber na base. Portanto, nés utilizamos placas grandes e vigas para o fechamento e
sustentagao do robd. Sua estrutura permitiu um robé mais firme, e simétrico que
utiliza menos pegas lego, o qual todos os componentes de movimento e o Spike
foram presos a ele.


https://spike.legoeducation.com/prime/project

Segue os links da montagem
https://www.youtube.com/@brickering5166

https://www.youtube.com/watch?v=QBgDkT-Emiw

4.2-0 PROJETO MAKER

O sistema MAKER representa um sistema de abastecimento e tratamento de agua,
onde a agua entra pelos filtros e passa por duas caixas d'agua. Os operadores
monitoram a qualidade da agua, e, quando o rob6 aciona a alavanca, um cano vai
para o rio abaixo. A construcdo do maker partiu da ideia de utilizar pegas lego de
outros kits de montagens que tem na sala de robética do colégio. Tentaram
reproduzir como funciona um sistema de tratamento de agua como temos na nossa
cidade. Na imagem abaixo podemos perceber os bonecos minifiguras representando
0s operarios do sistema reservatorio, captagao e tratamento de agua.

5-Estratégias de abordagem dos desafios praticos

Os maiores desafios encontrados nas missdes foram: na missao 1, alimentacao
saudavel, onde o robd precisava pegar a comida da prateleira e leva-la para o prato.
A maior dificuldade dessa missdo foi a criagdo de uma garra para pegar 0s
alimentos e coloca-los nas mesas. Embora tenham conseguido desenvolver uma
garra, o robd pegava os itens um a um, e eles acreditavam que isso ndo seria
suficiente para concluir a missao.

Outro desafio encontrado foram as pedras no meio do caminho, que faziam com que
o robd perdesse a diregao durante as missdes. Foi necessario mudar a programacgao
varias vezes até ajustar a velocidade do robd para que ele pudesse passar sobre
elas.Apos realizar alguns testes na mesa, decidiram comecgar pelas missées 7 e 2: a


https://www.youtube.com/@brickering5166
https://www.youtube.com/watch?v=QBqDkT-Emiw

7, que envolvia lixo reciclavel, e a 2, sobre sistemas sustentaveis de produgao de
alimentos. Lancando o robd da base em dire¢cdo a misséo 2, ele avangou levando as
duas caixas de lixo. Apos isso, abaixaram a garra, avangaram um pouco mais e
levantaram a garra para abrir a tampa da missao 2, retornando a base com as duas
caixas de lixo reciclavel.

Em seguida, langaram o robd novamente, desta vez com as caixas de lixo reciclavel
na frente, em direcdo a missao 7, que consistia em deixar as caixas no local de
reciclagem. Aproveitando a saida do robd, também realizaram a misséo 3, que
envolvia nutrientes, pressionando o bot&o para subir a letra A. Em seguida, pegaram
o robd na méao e o levaram de volta a base, pois ndo haveria tempo para concluir o
Maker, o que significava que, infelizmente, perderemos uma arvore.

No terceiro langamento do robd, foram levantadas as duas outras tampas da missao
2. Em seguida, o robd pressionou o botdo da missdo 3, letra B, continuando em
diregdo ao Maker. Ao encostar no botdo, o robd empurrou a alavanca do cano para
o rio. Apos sair do Maker, ele passou pelas pedras lentamente e virou a direita,
seguindo em direc&o ao lixo organico da missao 6, levando-o até o aterro sanitario.
Para finalizar, o robé completa as missoées 4 e 5, encerrando assim o round com um
total de 379 pontos.

Fotos de algumas missées
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5.1-Programacgoées
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Més Acoes Prazo | Responsaveis | Materiais Resultados
Margo 1-Montagem do rob6 Ev3 | 2 dias | Fred, Enzo Lego Ev3 Concluido
base motriz. 2 dias Mindstorms

2-Programagéao do robd
para testar a garra anexa
ao robd.

Abril 1-Montagem da mesa do | 2dias | Luis, Leonardo, Kit da TBR Concluido
desafio pratico. Fred e Enzo
2- Primeiros testes com o
robd Ev3.

Maio 1-Em maio comegcamos a | 4 dias | Fred,Enzo, Luis e | Kit Spike Concluido
fazer as primeiras 2 dias | Leonardo Prime
montagens com o Spike
Prime

2-comegamos a testar as
missdes para nossa feira
de ciéncias de tecnologia

Junho comegamos a fazeruma | 8 dias | Leonardo e Luis Arduino UNO | Concluido
magquete sobre 0 Nnosso
projeto com o arduino
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Julho Em julho foi um més de 30 dias | Nao fizemos nada
férias que acabou nos
atrasando muito.

Agosto Nés comegamos a fazer 10 dias | Fred,Enzo,Leonar | Spike prime Nao concluido

novas do e Luis.
missdes,melhoramos

nosso robé conforme noés
estavamos programando
e percebemos ajustes no

robd

Setembro 1-N6s aumentamos o previsa | Fred,Enzo,Luis,Le | kit de spike Item 2
numero de testes de o até o | onardo. prime pegas concluido e
langamento do robd e final do de lego avulsa | item 1 e 3 ndo
mudando varias vezes os | més e concluido.
ajustes nas termina computadores.
programacdes. r.
2-terminamos a missao 3 dias.
maker .

3-Estamos terminando a 7 dias.
parte de pesquis

7- RESULTADOS COLHIDOS

No inicio do més de margo, a equipe comecgou a montar o robé EV3 Mindstorms,
utilizando a plataforma da LEGO Education. Eles tém duas aulas por semana e, as
vezes, trés dias quando o professor permite. Depois disso, trocaram o EV3 pelo
Spike Prime, motivados por um video no YouTube que mostrava que o Spike era
superior ao EV3. A primeira experiéncia com o Spike foi muito legal e inesperada,
pois hao imaginavam que ele seria mais rapido e preciso que o EV3, embora fosse
um pouco dificil, ja que precisavam fazer tudo com perfeicdo para que o robd
conseguisse realizar as missdes, exigindo paciéncia.

Eles perceberam que cada integrante tinha uma experiéncia diferente; por exemplo,
um seria bom em programacgao, outro em montagem, e assim por diante. Com isso,
decidiram que Fred e Enzo ficariam responsaveis pela montagem e programacéao,
enquanto Luis e Leonardo cuidaram da pesquisa e do projeto do Arduino UNO.

8-ANEXOS

Montagem do robd

https://www.youtube.com/@brickering5166

https://www.youtube.com/watch?v=QBgDkT-Emiw

Programacgao do robd

https://spike.leqoeducation.com/prime/project
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https://www.youtube.com/@brickering5166
https://www.youtube.com/watch?v=QBqDkT-Emiw
https://spike.legoeducation.com/prime/project

Publicacdo da pesquisa

Instagram da equipe

https://www.instagram.com/kairos _middle1?igsh=MWQyOGpjNG85czIIbA%3D%3D&utm_so
urce=qr

Site do colégio

https://www.coleqgiocristaokairos.com.br/

FOTOS DO ROBO :
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https://www.instagram.com/kairos_middle1?igsh=MWQyOGpjNG85czllbA%3D%3D&utm_source=qr
https://www.instagram.com/kairos_middle1?igsh=MWQyOGpjNG85czllbA%3D%3D&utm_source=qr
https://www.colegiocristaokairos.com.br/
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Diario de Bordo

https://docs.google.com/document/d/1mIfUAc37kbiU1np_9z0tRLjG9Auj3DTMI-
AkcmqUrdE/edit?usp=sharing

https://docs.google.com/document/d/1XPBw93MglO8vTeQlUOtenYOrv67v6lo-cYrx2V

J7Wa4/edit?usp=sharing
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https://docs.google.com/document/d/1mIfUAc37kbiU1np_9z0tRLjG9Auj3DTMl-AkcmqUrdE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1mIfUAc37kbiU1np_9z0tRLjG9Auj3DTMl-AkcmqUrdE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1XPBw93MqlO8vTeQlU0tenY0rv67v6lo-cYrx2VJ7Wq4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1XPBw93MqlO8vTeQlU0tenY0rv67v6lo-cYrx2VJ7Wq4/edit?usp=sharing

Fotos da equipe

(Equipe do tecnologia e engenharia)

(Equipe da organizacao e método)
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